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NOEM TWEE HULPBRONNEN OF 
BEZITTINGEN DIE GESPAARD 
KUNNEN WORDEN NAAST GELD

Materiële hulpbronnen: auto, 
gereedschap, boeken, huis, etc.

Niet-materiële hulpbronnen:
kennis, vaardigheden, tijd etc.

Natuurlijke hulpbronnen: water, 
energie uit de zon etc.

Waarden: respect, vriendelijkheid,
tolerantie, ruimdenkendheid etc.

Het antwoord is juist als de speler
twee opties deelt die tot de volgende
categorieën behoren: 


